
「異世界VTuber女神エルミナ」  
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報道関係各位 
株式会社クリーク･アンド･リバー社（東証１部：４７６３） 

業界初！バーチャルYouTuberがゲームエンジニアの育成支援 
～ ゲームエンジニア･エージェンシーと育成施設 「TECH STADIUM」を紹介 ～ 

本リリースに関するお問い合わせ先 

株式会社クリーク･アンド･リバー社 経営企画部 creek@hq.cri.co.jp 
TEL：０３-４５５０-０００８  FAX：０３-４５５０-００１８  URL：http://www.cri.co.jp 

▼「TECH STADIUM（テックスタジアム）」サイト 
  http://tech-sta.com/ 

「TECH STADIUM」内の「みんなのUnity勉強会」開催の様子 

▼「ゲームエンジニア･エージェンシー」サイト 
 https://www.creativevillage.ne.jp/lp/engineer/ 

 ゲームパブリッシング事業を展開する株式会社クリーク･アンド･リバー社（本社：東京都千代田区、代表取締役社長：井川
幸広）は、ゲーム業界などで不足するゲームエンジニア（プログラマー）の採用活動の一つとして、バーチャルYouTuber
（VTuber）「異世界VTuber女神エルミナ」（以下「エルミナ」）を起用し、7月12日（木）より動画の配信を開始いたしました。 
 
  「エルミナ」は、“現実と異世界を繋ぐ”をコンセプトとした動画投稿をするバーチャルYouTuberで、VRアーティストのせきぐ
ちあいみさんとのコラボレーション（コラボ）、生放送、AR（拡張現実）アプリのリリース予定など、新たな取り組みを続ける
VTuberとしてファンから支持されております。 
 
 この度、月額給与100万円までの優秀なゲームエンジニアを募集する当社「ゲームエンジニア･エージェンシー」のメンバー
募集と、ゲーム業界未経験のエンジニアを“教室でも遠隔地でも”プロフェッショナルに育成する「TECH STADIUM（テック ス
タジアム）」の受講生募集に、「エルミナ」の動画世界観や表現がマッチすると考え、起用を決定いたしました。 

「異世界VTuber女神エルミナ」ゲームエンジニア採用動画 （ 【企業案件#1】世界初！エンジニア支援VTuber誕生!? ） 
 https://youtu.be/aIrkjIJy-QA 

「異世界VTuber女神エルミナ」ゲームエンジニア採用動画 

 当社のゲームエンジニアは、400名が在籍するゲームスタジオで、当社のオリジナルゲーム開発のほか、大手ゲーム会社と
の共同運用・共同開発タイトルのプログラミングなどを手掛けております。また、「TECH STADIUM」は、ゲームエンジン（開
発システム）「Unity（ユニティ）」コース開講し、1ヵ月完全無償で即戦力のゲームエンジニアを育成し、希望者全員に大手
ゲーム会社などの就業先を紹介しております。 

http://www.cri.co.jp/
http://tech-sta.com/
https://www.creativevillage.ne.jp/lp/engineer/
https://youtu.be/aIrkjIJy-QA


■株式会社クリーク･アンド･リバー社 会社概要
本  社 ： 東京都千代田区麹町二丁目10番9号  C&Rグループビル
設  立 ： 1990年3月
代 表 者： 代表取締役社長 井川幸広
拠  点 ： 東京（本社）・大阪・札幌・仙台・大宮・横浜・高崎・名古屋・京都・神戸・高松・広島・福岡・熊本・那覇／

ソウル・上海・北京・ロサンゼルス
事業内容：クリエイティブ・建築・ファッション・食・研究のプロフェッショナルに特化したエージェント、プロデュース、 

アウトソーシング、 著作権及びコンテンツの管理・流通。グループには、医療・IT・法曹・会計分野がある。
URL：http://www.cri.co.jp｜ http://www.creativevillage.ne.jp/（CREATIVE VILLAGE） 

 http://www.cri.co.jp/about_us/sns-media.html（公式SNS一覧） 

本リリースに関するお問い合わせ先 

株式会社クリーク･アンド･リバー社 経営企画部 creek@hq.cri.co.jp 
TEL：０３-４５５０-０００８  FAX：０３-４５５０-００１８  URL：http://www.cri.co.jp 

当社は、ゲーム・映像・Web・広告・出版などの分野で、23万人超のプロフェッショナルと２万社のクライアントをネットワークし、
エージェント（人材サービス）、プロデュース（受託開発）、ライツマネジメント（知財活用）事業を展開しております。これらの事
業を通じて、当社理念である「プロフェッショナルの生涯価値の向上」と「クライアントの価値創造への貢献」の実現をはかって
まいります。

「TECH STADIUM（テックスタジアム）」概要  
当社が、完全無償の1ヵ月間で業界未経験者を即戦力のゲームエンジニア（プログラマー）
として育成し、大手ゲーム会社などの就業先を紹介する施設で年間100名のエンジニアを
育成・輩出する計画。 

期間: １ヵ月間 月～金曜日の20日間 
開講時間: 14：00～19：00 1日５時間（自習時間含む）、就学時間の相談可能。 
受講料: 完全無料  入校時面接あり 
教室: 最大受講人員８名  ※インターネットを通じた遠隔講義で50名まで受講 

   可能。 
所在地: 東京都千代田区一番町６ 相模屋本社７F 

   （一番町インキュベーションセンター） 
講義科目: 「Unityコース」 

    Unity基礎操作、サンプルゲーム作成、サーバ・インフラ周りの概要説明、 
   PHP基礎、Webページ作成、API基礎、UnityからAPIを利用、Photon  
   Cloudによる同期処理、各種Tips、自主制作、自主制作発表など。 

URL: http://tech-sta.com/ 

「ゲームエンジニア･エージェンシー」とは 
当社が行うゲーム業界のエージェンシー事業において、2020年には日本中で30万人不足する*と言われるエンジニアの
うちゲームエンジニア（プログラマー）を専門に育成・紹介する部署。「TECH STADIUM」での育成や、プロフェッショナル
の採用紹介で、数年のうちに年間10億円規模の事業へと成長を目指している。 

【注釈】*日本のエンジニア不足：経済産業省「IT人材の最新動向と将来推計に関する調査結果」（2016年）より当社推計 
http://www.meti.go.jp/press/2016/06/20160610002/20160610002.html 
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