
【本リリースに関するお問い合わせ】 
株式会社クリーク･アンド･リバー社 経営企画部 creek@hq.cri.co.jp 

TEL：０３-４５５０-０００８  FAX：０３-４５５０-００１８  URL：http://www.cri.co.jp 

■日 時 
2018年９月28日（金） 19：30～22：00 
 

■対 象 
・ゲーム制作関係者 
・グラフィック制作者 
・アニメ制作者 
※学生の方の参加はご遠慮いただいております。 
 

■参加費 
無料  
  
■定 員 
15名 
 

■場 所 
株式会社クリーク･アンド･リバー社 麹町制作ルーム 
東京都千代田区一番町８  
住友不動産一番町ビル５階 セミナールーム 
地図： http://www.creativevillage.ne.jp/access_map#maptokyo 
 

■講 師   
・雨宮悠介氏  
【主な参加作品】 PS3：『真・北斗無双』『三國無双７』『真・ガンダム無双』『戦国無双4』／PS VITA：『討鬼伝』／  
Wii U：『ZELDA 無双』／PC：『信長の野望 ONLINE』／スマートフォン：『バトルガールハイスクール』／ 
アニメ：『TRON-Uprising』／『TRANSFORMERS PRIME13』 
 

・井出千尋氏 
【主な参加作品】 アニメ：『FAIRY TAIL』『異世界の聖機師物語』『コヨーテ ラグタイムショー』『東京魔神学園剣風帖 龍龍』 
遊技機：『パチンコ、パチスロ複数機種』／スマートフォン：『バトルガールハイスクール』 

 株式会社クリーク･アンド･リバー社は９月28日（金）、３Dアーティスト、UIデザイナー、アニメーターなど主にグラフィックに携
わる方を対象に、ゲームをより豊かにするエフェクトや演出の基本に関するセミナー「デザイン塾」を開催いたします。 
URL：https://www.creativevillage.ne.jp/47475 
  
演出、モデリング、アニメーション、テクスチャ、シーン構成など、ゲームの重要なひとつの要素であるゲームエフェクト。今回
の「デザイン塾」は、主にゲームエンジン「Unity」に標準搭載されているエフェクト制作ツール「Shuriken*」をについて学びま
す。講師には、これまで様々な有名タイトルのエフェクト制作に携わった雨宮悠介氏と井出千尋氏の２名をお迎えし、実演を
交えながら解説していただきます。なお、イベント終了後に、講師や参加者との交流の時間も設けております。あの有名タイ
トルのエフェクトに使われたスキルを間近で見られる大チャンス！ご興味のある方は、是非、ご参加ください。 
 

*Shurikenとは 

Unity（ゲームエンジン）内のパーティクル制御システム「Shuriken Particle」のこと。パラメータを調整することで、炎や煙など、あらゆるエ

フェクトを表現することが可能です。表現は制限されるものの無償で提供されているため、現在ゲーム業界でも広く使用されています。

https://docs.unity3d.com/jp/460/Manual/class-ParticleSystem.html 

 

『真・北斗無双』など、有名タイトルを手掛けたクリエイターが解説！ 

９/28（金）開催 ゲームエフェクト×デザイン塾  
UnityパーティクルシステムShurikenでのエフェクト制作 

2018年９月18日 

報道関係各位 
株式会社クリーク･アンド･リバー社（東証１部：4763） 

ゲームエフェクト×デザイン塾 
～UnityパーティクルシステムShurikenでのエフェクト制作～ 

▼お申し込み・詳細はこちら 
https://www.creativevillage.ne.jp/47475 

【セミナーに関するお問い合わせ】 
株式会社クリーク･アンド･リバー社 
デザイン塾担当 
Email：rteam_dg@hq.cri.co.jp 
TEL：03-4570-7087 
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■株式会社クリーク･アンド･リバー社 会社概要 
本  社：東京都千代田区麹町二丁目10番９号  C&Rグループビル 
設  立：1990年３月 
代 表 者：代表取締役社長 井川幸広 
事業内容：クリエイティブ・建築・ファッション・食・研究のプロフェッショナルに特化したエージェント、プロデュース、 
       アウトソーシング、 著作権及びコンテンツの管理・流通。グループには、医療・IT・法曹・会計分野がある。 
URL：https://www.cri.co.jp 
https://www.creativevillage.ne.jp（クリエイターのための情報サイト「CREATIVE VILLAGE」） 

当社は3D学園バトルロマンスRPG『フリージング エクステンション』やカードバトルゲームアプリ『最弱無敗の神装機竜（バハ
ムート）』をはじめ、年間300を超えるゲームタイトルの制作に携わり、自社においても約400名のクリエイターがゲーム開発・制
作を担っております。国境を越えてクリエイターが活躍し、当社の理念である「クリエイターの生涯価値の向上」の実現に向け
て、これからも様々な活動を続けてまいります。 
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